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REGIONE BASILICATA SviluppoBasilicata

[SCHEDA INFORMATIVA n. 117]

ARGOMENTO/TEMA: LA CE HA LANCIATO IL NUOVO BANDO “CREATIVE INNOVATION LAB”,
NELL’AMBITO DEL PROGRAMMA EUROPA CREATIVA ( SEZIONE TRANSETTORIALE) CHE SCADE IL 24
APRILE 2025

DATA: 08/11/2024
INDIRIZZO E-MAIL O PIATTAFORMA COMUNICAZIONE USATA:

DA: BERNARDINI

ALLEGATI:

NOTE:

DA FARE O NEXT STEP:

# TASK RESPONSABILE DEADLINE

Viinformo che la CE ha lanciato il nuovo bando “Creative Innovation Lab”, nell’ambito del
programma Europa Creativa ( Sezione Transettoriale) che scade il 24 aprile 2025.

Il supporto di InnovLab sosterra la progettazione, lo sviluppo e/o la diffusione di strumenti, modelli o
soluzioni innovative applicabili nei settori audiovisivo e in altri settori culturali e creativi (CCS) con un
elevato potenziale di replicabilita in tali settori.




Gli obiettivi del programma sono incoraggiare la cooperazione tra il settore audiovisivo e altri settori
culturali e creativi CCS al fine di accompagnare la loro transizione ambientale e/o migliorare la loro
competitivita e/o la circolazione, visibilita, reperibilita, disponibilita, diversita e pubblico dei
contenuti europei oltre confine.

Il sostegno mira inoltre a consentire al settore audiovisivo europeo e ad altri CCS di adattarsi meglio
alle opportunita offerte dallo sviluppo dell’intelligenza artificiale e dei mondi virtuali.

Risultati attesi
e Migliorare la competitivita del settore audiovisivo e degli altri settori culturali e creativi
europei: trasparenza, raccolta dati e uso appropriato dell’intelligenza artificiale/big data,
adattamento alle sfide e alle opportunita derivanti dai continui cambiamenti in tali settori;
e Migliorare I'adattamento del settore audiovisivo e di altri settori culturali e creativi europei
alle opportunita offerte dallo sviluppo di mondi virtuali (chiamati anche metaversi).
* Migliorare la produzione/finanziamento e la circolazione dei contenuti audiovisivi e
culturali europei nell’era digitale;
e Aumentare la visibilita, la reperibilita, la disponibilita e la diversita dei contenuti audiovisivi
e culturali europei nell’era digitale;
e Aumentare il pubblico potenziale dei contenuti audiovisivi e culturali europei nell’era
digitale.
e Accelerare la transizione ambientale dei settori audiovisivo, culturale e creativo europeo, in
linea con le priorita del Green Deal europeo e del Nuovo Bauhaus europeo.

| progetti devono concentrarsi su uno (o piu) dei suddetti argomenti:

¢ | mondi virtuali come nuovo ambiente per la promozione dei contenuti europei, il
rinnovamento del pubblico e la competitivita delle industrie europee dei contenuti;

e Strumenti aziendali innovativi per la produzione, il finanziamento, la distribuzione o la
promozione abilitati o potenziati dalle nuove tecnologie (Al, big data, blockchain, mondi
virtuali, NFT, ecc.), in particolare:

- Gestione dei diritti e monetizzazione (comprese innovative offerte di abbonamento in
bundle per accedere a diversi contenuti culturali europei da varie piattaforme europee
esistenti), garantendo al contempo trasparenza e una giusta remunerazione per creatori e
artisti;

- Raccolta e analisi dei dati, con particolare attenzione alle previsioni per la creazione di
contenuti e lo sviluppo del pubblico (compresi strumenti intersettoriali innovativi per
migliorare la qualita del servizio agli abbonati e una migliore valorizzazione dei contenuti
europei offerti dalle piattaforme online europee);

e Pratiche piu “verdi” per ridurre I'impatto sull’ambiente del settore audiovisivo e di altri
settori culturali, in linea con il Green Deal della Commissione e con l'iniziativa New Bauhaus.

La cooperazione intersettoriale tra il settore audiovisivo e altri settori culturali e creativi e al centro
del bando. Pertanto, le candidature devono dimostrare chiaramente la portata dell’approccio
intersettoriale, le condizioni per la sua attuazione e i benefici attesi per i settori interessati.

Un ampio spettro di organizzazioni sara invitato a partecipare, tra cui enti pubblici e privati, aziende
tecnologiche e start-up, organizzazioni audiovisive, culturali e creative. Sara incoraggiata la
partecipazione di incubatori e acceleratori aziendali, per fornire spazio e tempo affinché le idee
creative possano essere plasmate.

| costi di sviluppo e/o produzione dei contenuti possono essere supportati solo se sono chiaramente
collegati allo sviluppo di strumenti o modelli innovativi proposti dal progetto. Devono essere
proporzionati e limitati.



Per le sovvenzioni & consentito il sostegno finanziario a terzi.

| progetti selezionati potranno essere cofinanziati fino al 70% dei costi ammissibili ed
effettivamente sostenuti.

Finanziamento totale: € 5.001.863
Per saperne di piu: Link
News su sito Antenna Bruxelles: La CE ha lanciato il nuovo bando “Creative Innovation

Lab” nell’ambito del programma Europa Creativa (area Transettoriale) che scade il 24 aprile
2025 — Antenna Bruxelles Basilicata



https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/topic-details/CREA-CROSS-2025-INNOVLAB?isExactMatch=true&status=31094501,31094502&programmePeriod=2021%20-%202027&frameworkProgramme=43251814&order=DESC&pageNumber=1&pageSize=50&sortBy=startDate
https://antennabruxelles.regione.basilicata.it/la-ce-ha-lanciato-il-nuovo-bando-creative-innovation-lab-nellambito-del-programma-europa-creativa-area-transettoriale-che-scade-il-24-aprile-2025/
https://antennabruxelles.regione.basilicata.it/la-ce-ha-lanciato-il-nuovo-bando-creative-innovation-lab-nellambito-del-programma-europa-creativa-area-transettoriale-che-scade-il-24-aprile-2025/
https://antennabruxelles.regione.basilicata.it/la-ce-ha-lanciato-il-nuovo-bando-creative-innovation-lab-nellambito-del-programma-europa-creativa-area-transettoriale-che-scade-il-24-aprile-2025/

